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Dozenten und Gäste: Henning Brau, Daimler AG | Roland Buss, SAP AG | Thomas Dallüge, osbWien Consulting GmbH | Jens Hüttner, artop GmbH | Steffen Kehr, 
eBay International AG | Franz Koller, User Interface Design GmbH | Jana Löffler, artop GmbH | Dr. Herbert A. Meyer, artop GmbH | Michael Offergeld, Daimler AG, 

selbständiger Berater für Usability Engineering | Knut Polkehn, artop GmbH | Prof. Dr. Hartmut Wandke, Humboldt-Universität zu Berlin

Eigenes Usability Projekt und Usability Coaching

Durchführung einer Consequential Task - eines eigenen Projekts in einer kleinen Projektgruppe - begleitet durch Usability Coaching 

November:
World Usability Day

Zwölf Module, als Trainings bzw. Workshops gestaltet, 191 Ausbildungsstunden

Sechs Kamingespräche, eine Exkursion, eine Demonstration, 24 Ausbildungsstunden

4 x 2 Stunden Coaching durch einen Mentoren, 8 Ausbildungsstunden

Kommunikation, Koordination und Kooperation mithilfe der ausbildungsbegleitenden Groupware

Ausbildung zum Usability Consultant
Usability Engineering - das Zusammenspiel von Mensch und Technik gestalten.

Dozenten: Marc Hassenzahl, Uni Koblenz-Landau |  Wolfgang Dzida, UEP Usability Engineering Projects | Sabrina Duda, eye square GmbH | Prof. Astrid Beck, GUI Design | 
Markus Völkel, scoreberlin GmbH | Matthias Müller-Prove, Sun Microsystems GmbH | Prof. Dr. Jochen Prümper, bao GmbH | Tim Bosenick, SirValUse Consulting GmbH

Praktische Anwendung 
von Methoden 
und Modellen 

Theoriebildung und 
sicheres Verständnis 

Stärkung der eigenen 
fachlichen Identität

Von und mit 
Gleichgesinnten aus 
verschiedensten 

Fachrichtungen lernen

September:
Usability Professionals‘ Tagung

Gemeinsame 
Abende

Zeit für Lernen und 
Transfer in den 
beruflichen Alltag

Vernetzung in der 
Ausbildungsgruppe 
und innerhalb der 
Usability Community 
in Deutschland

Gemeinsame Events

Frühsommer:
UX Camp

artop Alumni
Events

Lernbegleitende Groupware

Die Ausbildung findet berufsbegleitend über 10 Monate statt. Aufbau und Dauer garantieren Anlässe und Zeit für Anwendung des Erlernten im beruflichen Alltag.

Kamingespräche und Exkursion

Trainingsseminare und Workshops


